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Approaches to developing Software 
(วธีิการพฒันาโปรแกรม) 

1. วธีิการวเิคราะห์และออกแบบโปรแกรมแบบโครงสร้าง 
ด้วยภาษาคอมพวิเตอร์แบบโครงสร้าง (Structure analysis and design 
With structure Languages) 
 
2. วธีิการออกแบบและพฒันาโปรแกรมเชิงวตัถุ ด้วยภาษาคอมพวิเตอร์ 
แบบเชิงวตัถุ (Object-Oriented analysis and design with  
Object-Oriented Languages) 
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Structure and O-O Languages 
(ภาษาคอมพวิเตอร์แบบโครงสร้างและแบบเชิงวตัถุ) 
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เอกสารแจก ฉบับที ่1 



O-O Development Methodologies 
(เคร่ืองมอืการพฒันาแบบเชิงวตัถุ) 
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เอกสารแจก ฉบับที ่2 



UML 0.9 (Amigos) 
(ทมีงานพฒันาเคร่ืองมอื UML 0.9) 
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1. Grady Booch 
2. James Rumbaugh 
3. Ivar Jacobson 



Structure and O-O 
(ข้อแตกต่างระหว่างการวเิคราะห์และออกแบบ

ระบบแบบมโีครงสร้างและแบบเชิงวตัถุ) 
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1. O-O ใช้คอนเซ็บของ Class แต่ Structure ใช้ ข้อมูล กบั 
 Function 
2. Structure ยากทีจ่ะรวมเอาระยะ Design กบั Implement  
 ไว้ด้วยกนั 



Structure and O-O 
(ข้อแตกต่างระหว่างการวเิคราะห์และออกแบบ

ระบบแบบมโีครงสร้างและแบบเชิงวตัถุ) 
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3. O-O น าเสนอในรูปแบบทีเ่ป็น Model ได้ 
 
4. O-O พฒันาแบบ Step by Step 


