
บทที ่4 
อลักอริทมึและผงังาน 

 
เกมไต่เชือกผจญภยั ประกอบดว้ยคลาสทั้งหมด 8 คลาสแสดงดงัในตารางต่อไปน้ี 

 
ตารางท่ี 3 รายช่ือคลาสในเกมไต่เชือกผจญภยั 
 

ท่ี คลาส 
 

ความหมาย 

1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 

Barrier 
Items 
Button 
FallOutPoint 
FinishPoint 
Character  
Lives 
Time 

อุปสรรค 
ไอเทม 
ปุ่ม 
จุดตกจากเชือก 
จุดผา่นด่าน 
ตวัละคร 
ชีวติ 
เวลา 

 
 แต่ละคลาสมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 

คลาส  Barrier 

 

   เมธอดของคลาส Barrier 

  เมธอดน้ีจะถูกท างานเม่ือผูเ้ล่นไดเ้ร่ิมเล่นเกม โดยมีเมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ 

Update ท าหนา้ท่ี เคล่ือนท่ีวตัถุ 1 นาที   
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คลาส  Items 
 
    เมธอดของคลาส Items 

  เมธอดน้ีจะถูกท างานเม่ือผูเ้ล่นไดเ้ร่ิมเล่นเกม โดยมีเมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ 

Update ท าหนา้ท่ี เคล่ือนท่ีวตัถุ 1 นาที  

 

คลาส  Button 

 

 มีทั้งหมด 4 ปุ่ม คือ 

  1. ปุ่มบงัคบัซา้ย 

  2. ปุ่มบงัคบัขวา 

  3. ปุ่มหยดุเกมชัว่คราว 

  4. ปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 

 โดยแต่ละปุ่มมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 1. ปุ่มบงัคบัซา้ย  

  มีเมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ Update ท าหนา้ท่ี เปล่ียนสถานะการเอียงซา้ยของตวั

ละครของคลาส Character ใหเ้ป็น true 

 โดยเมธอด Update มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 

 อลักอริทมึ 
  ตรวจสอบวา่กดปุ่มบงัคบัซา้ย  
   -  ถา้ใช่  ใหต้วัแปร cleft ของคลาส Character เป็น  true 
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ภาพท่ี 27 แสดงผงังานเมธอด Update ของปุ่มบงัคบัซา้ย 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. ปุ่มบงัคบัขวา 

  มีเมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ Update ท าหนา้ท่ี เปล่ียนสถานะการเอียงขวาของตวั

ละครของคลาส Character ใหเ้ป็น true 

  โดยเมธอด Update มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 

 อลักอริทมึ 
  ตรวจสอบวา่กดปุ่มบงัคบัขวา  
   -  ถา้ใช่  ใหต้วัแปร cright ของคลาส Character เป็น  true 
 

Update 
 

CharacterControl1.cleftt=true 

guiTexture.HitTest 
(touch.position) 

End 
 

N 

 

 

Y 
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ภาพท่ี 28 แสดงผงังานเมธอด Update ของปุ่มบงัคบัขวา 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 3. ปุ่มหยดุเกมชัว่คราว 

  ประกอบดว้ยแอตทริบิวตเ์พียงแอตทริบิวตเ์ดียว คือ show ส าหรับเก็บขอ้มูล

สถานะปุ่มหยดุเกมชัว่คราวและมีเมธอดเพียงเมธอดเดียว คือ Update ท  าหนา้ท่ี หยดุเกมชัว่คราว

และเปล่ียนสถานะการแสดงปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 

 อลักอริทมึ 
  1. ตรวจสอบกดปุ่มหยดุเกมชัว่คราว  
   -  ถา้ใช่ ให ้
    1) หยดุเกมชัว่คราว 
    2) ใหส้ถานะของปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราวมีค่าเป็น 1 

    3) ซ่อนปุ่มหยดุเกมชัว่คราว 

Update 
 

CharacterControl1.cright=tru
e 

guiTexture.HitTest 
(touch.position) 

End 
 

N 

 

 

Y 
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  2. ตรวจสอบสถานะปุ่มหยดุเกมชัว่คราวมีค่าเป็น 1 หรือไม่  

   -  ถา้ใช่ ให ้

    1) แสดงปุ่มหยดุเกมชัว่คราว 

    2) เปล่ียนสถานะปุ่มหยดุเกมชัว่คราวมีค่าเป็น 0 

 

ภาพท่ี 29 แสดงผงังานเมธอด Update ของปุ่มหยดุเกมชัว่คราว 

 

       
Update 

 

guiTexture.HitTest 
(touch.position) 

End 
 

N 

 

 
Y 

 

 ButtonResume.show=1 

gameObject.guiTexture.enabled=false 

gameObject.guiTexture.
enabled=true 

show=1 
N 

 

 

show=0 

Time.timeScale = 0f 

Y 
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 4. ปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 

  ประกอบดว้ยแอตทริบิวต ์และเมธอดดงัตารางต่อไปน้ี 

   มีแอตทริบิวตเ์พียงแอตทริบิวตเ์ดียว ช่ือ show ท าหนา้ท่ีเป็นสถานะปุ่ม

ยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว  

ตารางท่ี 5  แสดงเมธอดของปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 

เมธอด หนา้ท่ี 
Start ซ่อนปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราวโดยการเปล่ียนค่าเป็น false 
Update ตรวจสอบการกดและสถานะปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 

 
  โดยเมธอด Update มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 
 
 เมธอด Update 
  อลักอริทมึ 
   1. ตรวจสอบสถานะการกดปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว  
    -  ถา้ใช่ ให ้
     1) ยกเลิกการหยดุเกมชัว่คราว 
     2) เปล่ียนสถานะของปุ่มหยดุเกมชัว่คราวมีค่าเป็น 1 
     3) ซ่อนปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 
   2. ตรวจสอบสถานะปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราวมีค่าเป็น 1 หรือไม่  
    - ถา้ใช่ ให ้
     1) แสดงปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 
     2) เปล่ียนสถานะปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราวมีค่าเป็น 0 
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ภาพท่ี 30  แสดงผงังานเมธอด Update ของปุ่มยกเลิกหยดุเกมชัว่คราว 
 

       

  

Update 
 

Time.timeScale = 1f 

guiTexture.HitTest 
(touch.position) 

End 
 

N 

 

 
Y 

 

 ButtonPause.show=1 

gameObject.guiTexture.enabled=false 

gameObject.guiTexture.
enabled=true 

Show=1 

Y 

 

 

show=0 

N 
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คลาส  FallOutPoint 
 
  เมธอดของคลาส FallOutPoint 
  เมธอดน้ีจะถูกท างานเม่ือตวัละครหล่นจากเชือก โดยมีเมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ 

OnCollisionEnter ท าหนา้ท่ี ลดค่าจ านวนชีวิตและเปล่ียน Scene  

 โดยเมธอด OnCollisionEnter มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 
 
 อลักอริทมึ 

  1.    ลดพลงัชีวติลง 1 

  2.    โหลดหนา้จอเร่ิมเล่นเกมใหม่ 

 
 
ภาพท่ี 31 แสดงผงังานของเมธอด OnCollisionEnter คลาส FallOutPoint 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

End 

OnCollisionEnter 

HealthControl.LIVES =LIVES - 1 

Application.LoadLevel(SceneRetry) 
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คลาส  FinishPoint 

 เมธอดของคลาส FinnishPoint 
  เมธอดน้ีจะถูกท างานเม่ือผูเ้ล่นบงัคบัตวัละครไต่เชือกไปจนถึงปลายทาง โดยมี     

เมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ OnCollisionEnter ท าหนา้ท่ี เปล่ียน Scene ด่านถดัไป พร้อมทั้ง

ก าหนดใหค้วามเร็วในการไต่เชือกเป็นปกติและพลงัชีวติมีค่าเป็น 3 

 โดยเมธอด OnCollisionEnter มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 
 
 ตัวแปร 
  LevelToLoad  แทน ช่ือ Scene ของด่านถดัไป 
 อลักอริทมึ 
  1.    จ านวนชีวิต =3 
  2.    ใหค้วามเร็วในการไต่เชือก = 5 
  3.    โหลด Scene ด่านถดัไป 
 

ภาพท่ี 32 แสดงผงังานของเมธอด OnCollisionEnter คลาส FinishPoint 
 
  

End 

OnTriggerEnter 
 

 HealthControls.LIVES=3 

CharacterControl1.speed=5 

 
Application.LoadLevel(levelToLoad) 
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คลาส  Character 
 
 คลาส Character ประกอบดว้ยแอตทริบิวต ์และเมธอดดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 6  แสดงแอตทริบิวตข์องคลาส Charactor 
 
แอตทริบิวต ์ ชนิด ความหมาย 
speed int ความเร็วในการเคล่ือนท่ี 
cleft boolean สถานะการเอียงซา้ย 
cright boolean สถานะการเอียงขวา 
mySound AudioClip[] เสียง 
starss ParticleEmitter เอฟเฟค 

 
 

ตารางท่ี 7 แสดงเมธอดของคลาส Character 

เมธอด หนา้ท่ี 
Update เคล่ือนท่ีตวัละคร 
OntriggerEnter  ตรวจสอบการชน 

 
 โดยเมธอด Update และ OntriggerEnter มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 
 
  



33 
 

 เมธอด :   Update 
  อลักอริทมึ 

 1. ตวัละครเคล่ือนท่ีไปขา้งหนา้ 
 2.  ตรวจสอบตวัละครวา่มีสถานะเป็นการเอียงซา้ยหรือไม่ 
  -  ถา้ใช่ ให ้
   1) ตวัละครเอียงซา้ย 
   2) เปล่ียนสถานะการเอียงซา้ยเป็น False 
  - ถา้ไม่ใช่ ให ้

      ตรวจสอบตวัละครวา่มีสถานะเป็นการเอียงขวาหรือไม่ 
    -  ถา้ใช่ ให ้
     1) ใหต้วัละครเอียงขวา 
     2) เปล่ียนสถานะการเอียงขวาเป็น 
False 
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ภาพท่ี 33 แสดงผงังานของเมธอด Update ของคลาส Character 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

Update 

transform.Translate (Vector3(0,0,-1.3) * Time.deltaTime*speed) 

cleft=true 

cright=true 

transform.Rotate 
(Vector3(0,0,-1) * 

Time.deltaTime*100) 

cleft=false 

transform.Rotate 
(Vector3(0,0,1) * 

Time.deltaTime*100) 

cright=false 

End 

N 

 

 

N 

 

 

Y 

 

 

Y 
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 เมธอด :   OntriggerEnter 
  
  อลักอริทมึ 
   1. ท าลายวตัถุ 
   2. ตรวจสอบช่ือประเภท ถา้เป็น 

  - “B1” ให ้
   a. ตวัละครถอยหลงันอ้ย 
   b. เล่นเสียงของประเภท B1  
   c. เล่นเอฟเฟค 
  -“ B2” ให ้
   a. ตวัละครถอยหลงัปานกลาง 
   b. เล่นเสียงของประเภท B2  
   c. เล่นเอฟเฟค 
  -“ B3” ให ้
   a. ตวัละครถอยไปหลงัมาก 
   b. เล่นเสียงของประเภท B3  
   c. เล่นเอฟเฟค 
  -“B4” ให ้
   - ถา้จ านวนชีวิตนอ้ยกวา่ 3 ให ้จ  านวนชีวติ+1 
    1)  เล่นเสียงของประเภท B4  
    2) เล่นเอฟเฟค 
  -“B5” ให ้
   a. ความเร็วในการทรงตวัเพิ่มข้ึน 
   b. เล่นเสียงของประเภท B5 
   c. เล่นเอฟเฟค 
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ภาพท่ี 34 แสดงผงังานของเมธอด OntriggerEnter ของคลาส Character 
 

OntriggerEnter 

objetInfo.gameObject.tag = ? 

Destroy(objetInfo.gameObject) 

End 

AudioSource.PlayClip
AtPoint(mySound[0], 
transform.position) 

transform.Translate 
(Vector3(0,0,50) * 
Time.deltaTime*10

) 

Instantiate(starsss, 
transform.position, 
transform.rotation) 

AudioSource.PlayClip
AtPoint(mySound[1], 
transform.position) 

transform.Translate 
(Vector3(0,0,100) * 
Time.deltaTime*10

) 

Instantiate(starsss, 
transform.position, 
transform.rotation) 

AudioSource.PlayClip
AtPoint(mySound[2], 
transform.position) 

transform.Translate 
(Vector3(0,0,150) * 
Time.deltaTime*10

) 

Instantiate(starsss, 
transform.position, 
transform.rotation) 

AudioSource.PlayClip
AtPoint(mySound[4], 
transform.position) 

CharacterControl1 
.speed=15 

Instantiate(starsss, 
transform.position, 
transform.rotation) 

LIVES < 3 

HealthControl.LIVES =LIVES+1 

AudioSource.PlayClipAt
Point(mySound[3], 
transform.position) 

Instantiate(starsss, 
transform.position, 
transform.rotation) 

N 

 

 

“B1” 

 

 

“B2” 

 

 

“B3” 

 

 

“B4” 

 

 

“B5” 

 

 



37 
 

คลาส  Lives 
 
 คลาส Lives ประกอบดว้ยแอตทริบิวต ์และเมธอดดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 8 แสดงแอตทริบิวตข์องคลาส Lives 
 
แอตทริบิวต ์ ชนิด ความหมาย 
health1 Texture2D ภาพจ านวนชีวิต 1 จ านวน 
health2 Texture2D ภาพจ านวนชีวิต 2 จ านวน 
health3 Texture2D ภาพจ านวนชีวิต 3 จ านวน 
LIVES Int จ านวนชีวิตของผูเ้ล่น 

 

    เมธอดของคลาส Lives 

  มีเมธอดเพียงเมธอดเดียว ช่ือ Update ท าหนา้ท่ี แสดงจ านวนชีวติของผูเ้ล่น 

  
 โดยเมธอด Update มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 
 

 เมธอด :  Update 
  อลักอริทมึ 
     ตรวจสอบจ านวนชีวิต ถา้มีค่าเป็น 
    -  3  ใหแ้สดงรูป 3 จ านวนชีวิต 
    -  2  ใหแ้สดงรูป 2 จ านวนชีวิต 
    -  1  ใหแ้สดงรูป 1 จ านวนชีวิต 
    -  0  ใหโ้หลด Scene Game Over 
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ภาพท่ี 35 ผงังานของเมธอด Update ของคลาส Lives 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

End 

Update 

LIVES=? 

health3 
 

health2 
 

health1 
 

3 

 

 

2 

 

 

1 

 

 

0 

 

 
Application.LoadLevel 

(SceneGameOver) 
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คลาส  Time 
 
 คลาส Time ประกอบดว้ยแอตทริบิวต ์และเมธอดดงัต่อไปน้ี 
 
 ตารางท่ี 9 แสดงแอตทริบิวตข์องคลาส Time 

แอตทริบิวต ์ ชนิด ความหมาย 
time float เวลาท่ีมี 
second int เวลาท่ีเหลือ 

 
ตารางท่ี 10 แสดงเมธอดของคลาส Time 

เมธอด หนา้ท่ี 
Start ก าหนดเวลาเร่ิมเล่นเป็น 30 วินาที 
Update นบัเวลาถอยหลงั 

 
 โดยเมธอด Update มีอลักอริทึมดงัต่อไปน้ี 
  

 เมธอด :  Update 
  อลักอริทมึ 
   1.    นบัเวลาถอยหลงั 
   2.    ค  านวณ  
    - Second = เวลาท่ีก าหนด % 60 
   3.    ถา้เวลานอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 0  
    - จ านวนชีวติลดลง 1 
    -  ใหโ้หลดหนา้จอเร่ิมเล่นเกมใหม่ 
    - ถา้ไม่ใช่ ใหแ้สดง Second 
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ภาพท่ี 36 แสดงผงังานของเมธอด Update ของคลาส Time 

 
 

 

End 

Update 

time<=0 

time=time - Time.deltaTime 

second=time mod 60 

second 
 

Y 

 

 N 

 

 

Application.LoadLevel(ScencRetry) 
 

HealthControl.LIVES=LIVES - 1 


