
การทดลองที ่2 
เร่ือง การใช้งานโปรเซสเซอร์และหน่วยความจ า  

(Processor Usage and Memory Usage) 
 
วตัถุประสงค์ 
1. เพื่อใหท้ราบถึงการใชง้านโปรเซสเซอร์ของโปรเซส 
2. เพื่อใหท้ราบถึงการใชง้านหน่วยความจ าของโปรเซส 
 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลอง 
1. เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีติดตั้งระบบปฏิบติัการ Windows XP Professional 
2. โปรแกรม Windows Media Player 
 
ขั้นตอนการทดลอง 
1. ปิดโปรแกรมท่ีอยูบ่น Taskbar ทั้งหมด 
2. เปิดโปรแกรม Windows Task Manager โดยการกดปุ่ม CTRL+ALT+DEL 
3. คลิกท่ีแทบ็ Performance 
4. บนัทึกรายละเอียดลงในตารางบนัทึกรายละเอียด 
5. เปิดโปรแกรม Windows Media Player แลว้เล่นเพลง 1 เพลง 
6. สังเกตการเปล่ียนแปลงในขณะท่ีก าลงัเล่นเพลง แลว้บนัทึกลงไปในตารางบนัทึกรายละเอียด 
 
ผลการทดลอง 
 

ตารางบนัทึกรายละเอียด 
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ก่อนเปิด Windows Media Player 

 

     

 
หลงัเปิด Windows Media Player 
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สรุปผลการทดลอง 
1. ก่อนเปิดและหลงัเปิดโปรแกรม Windows Media Player มีการเปล่ียนแปลงหรือไม่และถา้มี

การเปล่ียนแปลง เป็นเพราะสาเหตุอะไร จงอธิบาย 
2. Physical Memory และ Kernel Memory คืออะไร และแตกต่างกนัอยา่งไร จงอธิบาย 
 


