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รายละเอียดของรายวิชา 
หมวดที ่ 1  ข้อมูลโดยทัว่ไป 

1.  รหัสและชื่อรายวิชา 
     GEN1102    เทคโนโลยีสารสนเทศในการด ารงชีวิต 
2.  จ านวนหน่วยกิต 
     3  หน่วยกิต  (3-0-6) 
3.  หลักสูตรและประเภทของรายวิชา 
 หมวดวิชา  หมวดวิชาการศึกษาทั่วไป 
4.  อาจารย์ผู้รับผิดชอบรายวิชาและอาจารย์ผู้สอน 
     1. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ ดร.จ ารัส   กลิ่นหนู 
 2. ผู้ช่วยศาสตราจารย์ธิดาลักษณ์ อยู่เย็น 

3. อาจารย์วีนารัตน์ แสวงกิจ 
4. อาจารย์ประสิทธิ์ สารภี 
5. อาจารย์รุ่งโรจน์ สุขใจมุข 
6. อาจารย์ส าราญ ไชยค าวัง 
7. อาจารย์จักรี พิชญ์พิบุล 
8. อาจารย์ศรีนวล ฟองมณี 
9. อาจารย์ชลิดา จันทจิรโกวิท 
10. อาจารย์พึงพิศ พิชญ์พิบุล 
11. อาจารย์อังศนา พงษ์นุ่มกูล 
12. อาจารย์เศรษฐชัย ใจฮึก 
13. อาจารย์ภานุพันธ์ จิตค า 

5.  ภาคการศึกษา/ชั้นปีท่ีเรียน 
     ภาคการศึกษาท่ี 1 ชั้นปีที ่1 
6.  รายวิชาที่ต้องเรียนมาก่อน (Pre-requisite) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
7.  รายวิชาที่ต้องเรียนพร้อมกัน (Co-requisite) (ถ้ามี) 
     ไม่มี 
8.  สถานที่เรียน 
     ห้องเรียน ห้องบรรยายมหาวิทยาลัย    
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9.  วันที่จัดท าหรือปรับปรุงรายละเอียดของรายวิชาครั้งล่าสุด 
     2  สิงหาคม 2557 
 
             

  หมวดที่ 2  จุดมุ่งหมายและวัตถุประสงค์  
1.  จุดมุ่งหมายของรายวิชา 
     เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ความเข้าใจเนื้อหาต่อไปนี้ 
     1) เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวัน 

2) เทคโนโลยีสื่อประสม 
3) การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  
4) การบริการและโปรแกรมประยุกต์ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
5) พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  
6) ภัยคุกคามและความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต 
7) กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
8) การประยุกต์ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในชีวิตประจ าวัน 

2.  วัตถุประสงค์ในการพัฒนา/ปรับปรุงรายวิชา 
     1) เพ่ือให้เนื้อหาถูกต้อง เหมาะสม และทันสมัยกับการด าเนินชีวิต  
 2) เพ่ือให้การเรียนการสอนเป็นระบบ ผู้เรียนเกิดความเข้าใจง่ายขึ้นและสามารถเรียนรู้ได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ  
 3) เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้กับการท างานได้อย่างเหมาะสม 
สอดคล้องกับแนวโน้มด้านเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีความก้าวหน้าไปตามยุคสมัย 
 

หมวดที ่3 ลักษณะและการด าเนินการ 
 

1.  ค าอธิบายรายวิชา 
     ความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ   สื่อประสม  การสื่อสารข้อมูล
และระบบเครือข่าย การบริการและโปรแกรมประยุกต์ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต   พาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ ภัยคุกคามและความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้อง
กับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 
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2.  จ านวนชั่วโมงท่ีใช้ต่อภาคการศึกษา 
บรรยาย สอนเสริม การฝึกปฏิบัติ การศึกษาด้วยตนเอง 

บรรยาย  64  ชั่วโมง
ต่อภาคการศึกษา 

สอนเสริมตามความ
ต้องการของนักศึกษา
เฉพาะราย 

มีการฝึกปฏิบัติงานใน
ห้องปฏิบัติการ
คอมพิวเตอร์ 

การศึกษาด้วยตนเอง 4
ชั่วโมงต่อสัปดาห์ 

3.  จ านวนชั่วโมงต่อสัปดาห์ที่อาจารย์ให้ค าปรึกษา และแนะน าทางวิชาการแก่นักศึกษาเป็น 
     รายบุคคล 
     -  อาจารย์ประจ ารายวิชา  ประกาศเวลาให้ค าปรึกษาผ่านเว็บไซต์รายวิชา 
     -  อาจารย์จัดเวลาให้ค าปรึกษาเป็นรายบุคคล หรือ รายกลุ่มตามความต้องการ 1 ชั่วโมงต่อ  
     สัปดาห์   
      
 

หมวดที ่4 การพัฒนาการเรียนรู้ของนักศึกษา 
 

1.  คุณธรรม  จริยธรรม 
 1.1 คุณธรรม  จริยธรรมท่ีต้องพัฒนา 

พัฒนาผู้เรียนให้มีความรับผิดชอบ มีวินัย  มีจรรยาบรรณวิชาชีพ เคารพในสิทธิของข้อมูล 
ส่วนบุคคลการไม่เปิดเผยข้อมูล  การไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ทางซอฟต์แวร์  และไม่ละเมิดลิขสิทธิ์ทาง 
ปัญญา  มีความซื่อสัตย์ในการเขียนโปรแกรมอย่างมีคุณภาพ  โดยมีคุณธรรมจริยธรรมตามคุณสมบัติ 
หลักสูตร ดังนี้ 

1) ตระหนักในคุณค่าและคุณธรรม  จริยธรรม เสียสละ และซื่อสัตย์สุจริต 
2) มีวินัย ตรงต่อเวลา และความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
3) มีภาระความเป็นผู้น าและผู้ตาม สามารถท างานเป็นทีมและสามารถแก้ไขข้อขัดแย้งและ

ล าดับความส าคัญ 
4) เคารพสิทธิและรับฟังความคิดเห็นของผู้อ่ืน  รวมทั้งเคารพในคุณค่าและศักดิ์ศรีของความ

เป็นมนุษย์ 
5) เคารพกฎระเบียบและข้อบังคับต่างๆ ขององค์กรและสังคม 
6) สามารถวิเคราะห์ผลกระทบจากการใช้คอมพิวเตอร์ต่อบุคคลองค์กรและสังคม 

มีจรรยาบรรณทางวิชาการและวิชาชีพ 
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1.2  วิธีการสอน 
1) บรรยายพร้อมยกตัวอย่างกรณีศึกษาเกี่ยวกับประเด็นทางจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้ 
    เทคโนโลยีสารสนเทศ เป็นต้น 
2) อภิปรายกลุ่ม 
3) ก าหนดให้นักศึกษาสืบค้นข้อมูล และหาตัวอย่างที่เก่ียวข้องจริยธรรมทางเทคโนโลยี 
    สารสนเทศ 
4) บทบาทสมมุติ และกรณีศึกษาต่างๆที่เกิดข้ึนในสังคมโลก 

1.3 วิธีการประเมินผล 
1) พฤติกรรมการเข้าเรียน  และส่งงานที่ได้รับมอบหมายตามขอบเขตท่ีให้และตรงเวลา 
2) มีการอ้างอิงเอกสารที่ได้น ามาท ารายงาน อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
3) ประเมินผลการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
4) ประเมินผลการน าเสนอรายงานที่มอบหมาย 

2.  ความรู้ 
2.1 ความรู้ที่ต้องได้รับ 

          ผู้เรียนจะมีความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับความหมาย ความส าคัญ องค์ประกอบของเทคโนโลยี
สารสนเทศ   สื่อประสม  การสื่อสารข้อมูลและระบบเครือข่าย การบริการและโปรแกรมประยุกต์ใน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต   พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์ ภัยคุกคามและความปลอดภัยในการใช้อินเทอร์เน็ต 
กฎหมายและจริยธรรมที่เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร 

2.2 วิธีการสอน 
            เลือกใช้วิธีสอนและจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามความเหมาะสมของเนื้อหาในแต่ละ
สัปดาห์ ดังนี้  
 1) ใช้วิธีสอนแบบร่วมมือ โดยอาศัยทักษะและเทคนิคการสอนที่ให้นักศึกษาแสวงหาความรู้ 
ด้วยการพ่ึงพาและเกื้อกูลกัน มีการปรึกษาหารืออย่างใกล้ชิดในประเด็นศึกษาที่มอบหมาย  
ผู้สอนก าหนดและมอบหมายงานให้นักศึกษารับผิดชอบเป็นกลุ่มๆ โดยให้ใช้ทักษะปฏิสัมพันธ์ 
ระหว่างบุคคลและทักษะการท างานกลุ่ม ความคิดวิเคราะห์ การระดมสมอง และการแสดงความคิดเห็นที่
เหมาะสม พร้อมทั้งจัดท าสรุปเป็นผลงานส่งผู้สอน  
 2) ใช้วิธีสอนแบบทักษะ กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด โดยให้นักศึกษาศึกษากรณีศึกษาที่
ก าหนดให้ และให้นักศึกษาค้นคว้าหาความรู้ด้วยการวิเคราะห์ การสังเกต การจ าแนกความแตกต่างการ
หาลักษณะร่วม เชื่อมโยงความสัมพันธ์และการสรุปความ โดยผู้สอนช่วยแนะน าด้วยการกระตุ้นด้วย
ค าถาม และฝึกการเขียนแผงผังความคิดสรุปเนื้อหาแบบต่างๆ ให้นักศึกษา  
 3) ใช้วิธีสอนแบบซิปปา ที่เน้นให้นักศึกษาได้มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอนที่เน้นผู้เรียน
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เป็นส าคัญโดยให้ นักศึกษาแบ่งกลุ่มศึกษาตามใบความรู้ประเด็นต่างๆ และช่วยกันรวบรวมความรู้และ
สร้างองค์ความรู้ มีปฏิสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อม และบุคคล มีส่วนร่วมทางกายและมีโอกาสเคลื่อนไหว
ร่างกาย ในขณะปฏิบัติกิจกรรมลักษณะต่างๆ ร่วมกันเรียนรู้กระบวนการคิด กระบวนการแก้ปัญหา การ
แสวงหาความรู้และการประยุกต์ใช้ โดยน าความรู้ที่ได้จากการเรียนรู้ไปประยุกต์ใช้ในสถานการณ์อ่ืน หรือ
เชื่อมโยงสร้างองค์ความรู้ที่เป็นสาระใกล้เคืองกันตามที่ผู้สอนสมมติขึ้น 

2.3 วิธีการประเมินผล 
 1) ทดสอบย่อยสอบกลางภาคสอบปลายภาคด้วยข้อสอบที่เน้นการวัดหลักการและทฤษฏี 

  2) การมีส่วนร่วมในการอภิปรายในชั้นเรียน 

 3) วิเคราะห์กรณีศึกษา 
3.  ทักษะทางปัญญา 

3.1 ทักษะทางปัญญาที่ต้องพัฒนา 
          พัฒนาความสามารถในการคิดอย่างมีการคิดอย่างเป็นระบบ  มีการวิเคราะห์  เพื่อการป้องกัน
และแก้ไขปัญหาที่เกิดข้ึนจากการใช้เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

3.2 วิธีการสอน 
  1) ใช้วิธีสอนแบบแลกเปลี่ยนเรียนรู้ร่วมกัน โดยอาศัยทักษะและเทคนิคการสอนที่ให้นักศึกษา
ศึกษาประเด็นศึกษา ต่างๆ ตามใบงาน และให้เชื่อมต่อความคิดและเนื้อหาสาระด้วยเทคนิคการเชื่อม
ความรู้ (Jigsaw) จากการปฏิบัติงานตามที่ก าหนด ไว้ในใบงาน โดยใช้ทักษะกระบวนการกลุ่มและทักษะ
การสรุปความแล้วจัดท าผลการศึกษาน าเสนอหน้าชั้นเรียน โดยใช้สื่อการน าเสนอภาพแบบเลื่อน (Power 
point) ประกอบและผู้สอนสรุปประกอบอีกครั้ง  
 2) ใช้วิธีสอนแบบการเขียนโครงสร้างความคิด โดยอาศัยทักษะและเทคนิคการสอน โดยให้
นักศึกษาแบ่งกลุ่มศึกษา ประเด็นต่างๆ ตามใบงานที่มอบหมายด้วย การวิเคราะห์ การสังเคราะห์ การ
มอบหมายงาน การระดมพลังสมองและให้ นักศึกษาน าเสนอผลงานด้วยเทคนิคการอธิบายประกอบสื่อ
การเรียนการสอนต่างๆ พร้อมทั้งให้นักศึกษาใช้ทักษะกระบวนการคิด ด้วยการเขียนแผนที่ความคิด
ลักษณะต่างๆ ตามที่ก าหนดส่งผู้สอน หลังจากนั้นผู้สอนอธิบายสรุป โดยใช้สื่อการน าเสนอภาพแบบ 
เลื่อน (Power point)  
 3) ใช้วิธีสอนแบบโครงงาน โดยอาศัยทักษะและเทคนิคการอธิบายและสร้างความเข้าใจ โดย
ผู้สอนมอบหมายงานตามใบงานที่ก าหนดและให้นักศึกษาเชื่อมโยงความรู้ ปฏิบัติกิจกรรมการเรียนรู้ด้วย
การลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง มีการวางแผนในการ ท างาน มีกระบวนการท างานอย่างมีขั้นตอน โดยใช้
ทักษะกระบวนการคิด และการสรุปความ หลังจากนั้นให้จัดท าเป็นรายงาน ส่งผู้สอน และจัดน าเสนอ
ผลงานในรูปของนิทรรศการให้ผู้อ่ืนได้ศึกษา โดยมีผู้สอนคอยแนะน าแนวทางที่ถูกต้อง  
 4) ใช้วิธีสอนแบบอุปนัย โดยใช้ทักษะและเทคนิคการสอนจากรายละเอียดปลีกย่อยไปหา
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กฎเกณฑ์หลักการหรือข้อสรุป โดยผู้สอนน าเสนอรายละเอียดและตัวอย่างของสาระความรู้ต่างๆ และให้
นักศึกษาช่วยกันสังเกต เปรียบเทียบ ระดมความคิด ค้นหาสระที่เหมือนกันหรือคล้ายคลึงกันเพื่อน าไป
เป็นข้อสรุป โดยมีผู้สอนเป็นผู้สนับสนุนให้นักศึกษาค้นพบสาระท่ีส าคัญๆ ด้วยตนเอง และเกิดความเข้าใจ
อย่างแจ่มชัด 
  5) ใช้วิธีสอนแบบให้ฝึกและปฎิบัติ โดยผู้สอนมอบหมายให้นักศึกษาได้กระท าซ้ าด้วยการท า
แบบฝึกหัดทบทวนบทเรียน เพ่ือพัฒนาทักษะ และเทคนิคการปฏิบัติจริงในสิ่งที่ได้เรียนมา โดยมีผู้สอน
คอยให้ค าปรึกษาและตอบข้อสงสัยท าให้เป็นการ เรียนรู้จากประสบการณ์ตรง ด้วยการลงมือกระท าจริง
ท าให้เห็นคุณค่าของสิ่งที่เรียนรู้และจดจ าเข้าใจสิ่งที่เรียนรู้ได้ดี สามารถ ถ่ายทอดหรือเชื่อมโยงการเรียนรู้
ไปใช้ในสถานการณ์เดียวกันได้ 

3.3 วิธีการประเมินผล 
          สอบกลางภาคและปลายภาค  โดยเน้นข้อสอบที่มีการวิเคราะห์สถานการณ์ หรือวิเคราะห์
แนวคิดในการประยุกต์ในเทคโนโลยีสารสนเทศ 
4.  ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบ 

4.1 ทักษะความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลและความรับผิดชอบท่ีต้องพัฒนา 
 1) สามารถสื่อสารกับกลุ่มคนหลากหลาย สามารถสนทนาทั้งภาษาไทย และภาษา ต่างประเทศ
อย่างมปีระสิทธิภาพ  
 2) สามารถให้ความช่วยเหลือ และอ านวยความสะดวกแก่การแก้ปัญหาสถานการณ์ต่างๆ ใน
กลุ่มท้ังในบทบาทของผู้น า หรือในบทบาทของผู้ร่วมทีมท างาน  

3) สามารถใช้ความรู้ในศาสตร์มาชี้น าสังคมในประเด็นที่เหมาะสม  
4) มีความรับผิดชอบในการกระท าของตนเอง และรับผิดชอบงานในกลุ่ม  

 5) สามารถเป็นผู้ริเริ่มแสดงประเด็นในการแก้ไขสถานการณ์ท้ังส่วนตัว และส่วนรวมพร้อมทั้ง
แสดงจุดยืนอย่างพอเหมาะ ทั้งของตนเองและผู้อ่ืน  
 6) มีความรับผิดชอบการพัฒนาการเรียนรู้ทั้งของตนเอง และทางวิชาชีพอย่างต่อเนื่อง 
 4.2 วิธีการสอน 

 1)  จัดกิจกรรมกลุ่มในการวิเคราะห์กรณีศึกษา 
  2)  มอบหมายงานรายกลุ่ม และรายบุคคล เช่น การค้นคว้าความก้าวล้ าของเทคโนโลยี การน า
ตัวอย่างการใช้เทคโนโลยีในการเรียนการสอน ธุรกิจ หรืออ่านบทความที่เกี่ยวข้องกับรายวิชาการน าเสนอ
รายงาน 
 
 4.3 วิธีการประเมินผล 

1)  ประเมินตนเอง และเพ่ือน ด้วยแบบฟอร์มที่ก าหนด 
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2)  รายงานที่น าเสนอ พฤติกรรมการท างานเป็นทีม 
3)  รายงานการศึกษาด้วยตนเอง 

5.  ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
5.1 ทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 

1)  ทักษะการคิดค านวณ  เชิงตัวเลข 
2)  พัฒนาทักษะในการสื่อสารทั้งการพูด การฟัง การแปล การเขียน โดยการท ารายงาน  

และน าเสนอในชั้นเรียน 
3)  พัฒนาทักษะในการวิเคราะห์ข้อมูลจากกรณีศึกษา 
4)  พัฒนาทักษะในการสืบค้น ข้อมูลทางอินเตอร์เน็ต 

  5) ทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสื่อสาร เช่น การส่งงานทางอีเมล์ การสร้างห้อง
แสดงความคิดเห็นในเรื่องต่างๆ เช่น We block การสื่อสารการท างานในกลุ่มผ่านห้องสนทนา Chat 
Room ทักษะในการน าเสนอรายงานโดยใช้รูปแบบ เครื่องมือ และเทคโนโลยีที่เหมาะสม 

5.2 วิธีการสอน 
มอบหมายงานให้ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง จาก Website สื่อการสอน e-learning และท ารายงาน

โดยเน้นการน าตัวเลข หรือมีสถิติอ้างอิง จากแหล่งที่มาข้อมูลที่น่าเชื่อถือน าเสนอโดยใช้รูปแบบและ
เทคโนโลยีที่เหมาะสม 

5.3 วิธีการประเมินผล 
1)  การจัดท ารายงานและน าเสนอด้วยสื่อเทคโนโลยี 
2)  การมีส่วนร่วมในการอภิปรายและวิธีการอภิปราย 
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หมวดที ่5 แผนการสอนและการประเมินผล 
1. แผนการสอน 

Week  Chapter Media and Activities Hour 
1-2 1. เทคโนโลยีสารสนเทศใน 

ชีวิตประจ าวัน 
1.1 ความหมายของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
1.2 ส่วนประกอบของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
1.3 บทบาทและความส าคัญของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.4 หน้าที่ของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
1.5 พัฒนาการของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 
1.5 ผลกระทบของเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. แนะน าเนื้อหาวิชาวัตถุประสงค์การเรียน
การสอนเกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินผล และ
หนังสือที่ใช้ประกอบการเรียนการสอน  
   2. ใช้สื่อ Power Point ประกอบการ
บรรยายโดยกล่าวถึงภาพรวมของเทคโนโลยี
บทเรียนออนไลน์ 
   3. ให้นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและให้ 
ค้นคว้าข้อมูลจากหัวข้อหรือโจทย์ที่ผู้สอน 
ก าหนด และผู้สอนตอบข้อซักถามและให้ 
ค าแนะน าแก่นักศึกษาในเรื่องต่างๆ  
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 

6 

3-4 
 
 

2. เทคโนโลยีสื่อประสม 
1) ความหมายของสื่อประสม 
2) วิวัฒนาการของสื่อประสม 
3) ประเภทของสื่อประสม 
4) คุณค่าของสื่อประสม 
5) องค์ประกอบของสื่อประสม 
6) เทคโนโลยีสื่อประสม 
7) การประยุกต์ใช้สื่อประสม 
8) ผลกระทบของสื่อประสม 
9) ตัวอย่างของสื่อประสม 
 
 
 
 
 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. ใช้สื่อ Power point ประกอบการ 
บรรยาย โดยให้นักศึกษาร่วมอภิปรายประเด็น  
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับสาระการเรียนรู้  
   2. ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์โดยการ 
ท ากรณี ศึกษาและตอบโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด 
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 

6 
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Week  Chapter Media and Activities Hour 

5-6 3. การสื่อสารข้อมูลและระบบ
เครือข่ายคอมพิวเตอร์  
1) ประวัติของการสื่อสารข้อมูล 
2) ความหมายของการสื่อสารข้อมูล
และเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3) ประเภทของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
4) องค์ประกอบพ้ืนฐานของการ
สื่อสารข้อมูล 
5) สื่อกลาง (3G, 4G/LTE)  
6) สัญญาณรับส่งข้อมูล   
7) วิธีการส่งข่าวสารโดยผ่านตัวกลาง   

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. ใช้สื่อ Power point ประกอบการ 
บรรยาย โดยให้นักศึกษาร่วมอภิปรายประเด็น  
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับสาระการเรียนรู้  
   2. ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์โดยการ 
ท ากรณี ศึกษาและตอบโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด 
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 

6 

7-8 4. การบริการและโปรแกรม
ประยุกต์ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
1) ความหมายของอินเทอร์เน็ต 
2) ประวัติของอินเทอร์เน็ต 
3) ชื่อโดเมน (DNS : Domain 
Name System)  
4) รูปแบบการเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ต 
5) บริการและโปรแกรมประยุกต์ใน
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
6) บริการอินเทอร์เน็ตความเร็วสูง 
7) เบราเซอร์ (Browser) 
8) สังคมออนไลน์ (Social 
network) 
9) เกมออนไลน์ 
10) ผลกระทบจากการใช้งาน
อินเทอร์เน็ต 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. ใช้สื่อ Power point ประกอบการ 
บรรยาย โดยให้นักศึกษาร่วมอภิปรายประเด็น  
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับสาระการเรียนรู้  
   2. ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์โดยการ 
ท ากรณี ศึกษาและตอบโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด 
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 

9 ทดสอบกลางภาค แบบทดสอบแบบเลือกตอบ 60 ข้อ 1 
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Week  Chapter Media and Activities Hour 
10-11 5. พาณิชย์อิเล็กทรอนิกส์  

1) ความหมายของพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์  
2) ประวัติความเป็นมาของพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
3) ประเภทของพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
4) ประโยชน์ของพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
5) กระบวนการพ้ืนฐานเกี่ยวกับ
พาณชิย์อิเล็กทรอนิกส์ 
6) กฎหมายที่เกี่ยวข้องกับพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
7) ข้อควรระวังในการใช้งานพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 
8) ผลกระทบของพาณิชย์
อิเล็กทรอนิกส์ 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. ใช้สื่อ Power point ประกอบการ 
บรรยาย โดยให้นักศึกษาร่วมอภิปรายประเด็น  
ส าคัญที่เกี่ยวข้องกับสาระการเรียนรู้  
   2. ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์โดยการ 
ท ากรณี ศึกษาและตอบโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด 
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 

6 

12-13 6. ภัยคุกคามและความปลอดภัยใน
การใช้อินเทอร์เน็ต 
1) ความหมายของภัยคุกคามและ
ความปลอดภัยของการใช้
อินเทอร์เน็ต 
2) ประเภทของภัยคุกคามในการใช้
อินเทอร์เน็ต 
3) อาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 
4) มัลแวร์ (Malware) 
5) วิธีการตรวจสอบและป้องกันภัย
คุกคามของการใช้อินเทอร์เน็ต 
6) ตัวอย่างภัยคุกคามของการใช้
อินเทอร์เน็ต 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. ใช้สื่อ Power point ประกอบการ 
บรรยาย โดยให้นักศึกษาร่วมอภิปรายประเด็น  
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับสาระการเรียนรู้  
   2. ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์โดยการ 
ท ากรณี ศึกษาและตอบโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด 
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 

6 
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Week  Chapter Media and Activities Hour 
14-15 7. กฎหมายและจริยธรรมที่

เกี่ยวข้องกับการใช้เทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื่อสาร 
1) ความหมายของกฎหมาย 
2) ลักษณะทั่วไปของกฎหมาย 
3) ความหมายของจริยธรรม  
4) องค์ประกอบของจริยธรรม 
5) จริยธรรมในการใช้งาน
คอมพิวเตอร์ 
6) พระราชบัญญัติว่าด้วยการกระท า
ความผิดเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์  
7) ตัวอย่างคดีการกระท าความผิดที่
เกี่ยวข้องกับคอมพิวเตอร์ 

กิจกรรมการเรียนการสอน  
   1. ใช้สื่อ Power point ประกอบการ 
บรรยาย โดยให้นักศึกษาร่วมอภิปรายประเด็น  
ส าคัญที่เก่ียวข้องกับสาระการเรียนรู้  
   2. ให้นักศึกษาคิดวิเคราะห์โดยการ 
ท ากรณี ศึกษาและตอบโจทย์ที่ผู้สอนก าหนด 
สื่อการสอน   
   Power point, Internet, Website 
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16 ทดสอบปลายภาคเรียน แบบทดสอบแบบเลือกตอบ 60 ข้อ 1 
 
2.  การวัดและการประเมินผล 
 2.1  การวัดผล 

 1. สอบกลางภาคเรียน 30  คะแนน 
 2. งานที่มอบหมาย 10 คะแนน 
 3. แบบฝึกหัดท้ายบท 20  คะแนน 
 4. พฤติกรรมการเรียน 10 คะแนน 
 5. สอบปลายภาคเรียน 30  คะแนน 
2.2 เกณฑ์การประเมินผล 

Rang 80-100 75-79 70-74 65-69 60-64 55-59 40-54 0-39 
Grade A B+ B C+ C D+ D E 

 

หมวดที ่6 ทรัพยากรประกอบการเรียนการสอน 
เอกสารประกอบการเรียน/ต าราหลัก 
จ ารัส กลิ่นหนู และคณะ.  (2547)  เทคโนโลยีสารสนเทศ. เชียงราย : มหาวิทยาลัยราชภัฏ 
  เชียงราย.  
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